Name Richard "Richie" Kriger

Deutsch ES 6

Sprache

Facetten

Beruf Vorarbeiter (Techniker*in)

I&Srperliche und geistige Verfassung

Schwellen

Attribute Wert x5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max  Aktuell

Starke (ST) 11 55 Trefferpunkte (TP) 10 A=12TP|<2]0
Konstitution (KO) 10 50 Willenskraftpunkte (WP) 14 <2|0
Geschicklichkeit (GE) 13 65 Stabilitdtspunkte (STA) 70 A=5|<BG|0
Intelligenz (IN) 13 65 Belastungsgrenze (BG) - 56 -
Entschlossenheit (EN) 14 70  willensstark Stabilitdtsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) 11 55 Gewalt: J (O abgehértet Hilflosigkeit: () (J () abgehértet

Aussehen und kdrperliche Beeintrachtigungen
schmal und schméchtig

() Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Motivationen und psychische Stérungen

- Verantwortungsbewuf3tsein gegentuiber deiner Familie und
deinen Kollegen.

- Du liebst Flei und Ordnung.

- Du bist sehr neugierig.

- Du hast den Radrennsport fur dich entdeckt.

- Du bist wild entschlossen dich in der Gewerkschaft zu
engagieren.

CFertigkeiten _ B
O Anthropologie (0%) (O Heimlichkeit (10%) 30 (3 Psychologie (10%) 30 Unnatiirliches Wissen
(O Archdologie (0%) (J Informatik (0%) (O Psychotherapie (10%) 10 (O Verkleiden (10%) 10
(O Artillerie (0%) (J Kriminologie (10%) 10  (J Rechtswesen (0%) 30  (J Wachsamkeit (20%) 60
O Athletik (30%) 40 Kunst (0%) (J Reiten (10%) 10 (J Waffenl. Kampf (40%) 40
O Buchftihrung (10%) 30 O (J Religion (10%) 10 Weitere Fertigkeiten
() Biirokratie (10%) 50 (O (O Schusswaffen (20%) 40 (O
O Erste Hilfe (10%) 30 (I Mathematik (0%) 20 (O Schwimmen (20%) 20 (OO
(O Fahren (20%) 30 (O Medizin (0%) O Sprengstoffe (0%) O
O Forensik (0%) O Militdrwissenschaft (0%) Steuern (0%) Q
Fremdsprache (0%) (O Nahkampfwaffen (30%) 30 O O
O Naturwissenschaft (0%) O Suchen (20%) 40 (O
O O Physik 40 (I Traumen O
(O Geschichte (0%) O O Traumlandwissen O
Handwerk (0%) (O Navigation (10%) 40 (O Uberlebenskunst (10%) 40 (O
O Mechanik 60 (O Okkultismus (10%) 10 (O Uberwachen (0%) O
(O Maschinenfihrer 40  (J Pharmazie (0%) (3 Uberzeugen (20%) 50 O

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen l6schen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhéhen.
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“Ausriistung
Gegensténde Schutz PW
Korperpanzerung reduziert den Schaden auf3er von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tédlichkeitsproben.
Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN
Unbewaffnet 40 - 1w4-1 - - - -

- Bindungen

Wert Name

Name

Familie Grethe, Karl und Lissi

Kalle Assmann (Kollege)

Benno Heber (Soortfreund)

_Hintergrund und Bemerkungen _

Werdegang

Du bist burgerlich augewachsen und hast aufgrund deiner
Schmaéchtigkeit im Krieg als Fahrzeugmechaniker gedient,
was gut fur dich war. Nach dem Krieg wurdest du von der
Gasgluhlicht AG als Mechaniker fur Industriemaschinen
eingestellt. Dort hast du dich durch Flei und Prazision zum
Vorarbeiter hochgearbeitet. Du hast eine Frau und zwei
Kinder fur die du verantwortlich bist. Genauso verantwortlich

Deshalb engagierst du dich heimlich in der Gewerkschaft.
Du hast mir dir gehadert einen Brief an die Gewerkschaft zu
schreiben, um auf grobe Missstande der Arbeitssicherheit im
Werk hinzuweisen. Dein Verantwortungsbewuf3tsein hat
schlie3lich gegen die Angst vor einer Kiindigung gewonnen.

Motivation

- Alle Missstande des Werks aufdecken und beheben, ohne
dass dabei dein Name ins Spiel kommt.

- Du fihlst dich gleichermal3en deiner Familie, deinen
Kollegen und deinem Arbeitgeber verpflichtet, was dich
innerlich zerreift.

Geheimnis

Kalle ist fiir dich mehr als nur ein Freund. Tatséachlich flihlst
du dich auf eine Art zu ihm hingezogen, die nicht sein darf.
Aber du liebst auch deine Frau. Sie wiirde es nicht
verstehen, niemand wirde es verstehen. Vor allen
Angestellten des Werks lieat dir Kalles Sicherheit am

meisten am Herzen. Du kannst die Vorstellung nicht

fuhlst du dich aber auch fir die Kollegen, die dir unterstehen.

ertragen, dass er verletzt werden kdnnte — oder sogar
Schlimmeres. Dann misstest du ihm sagen was du fihist.

Die anderen Charaktere:

- Kalle Assmann ist dein Arbeitskollege und Freund.

- Du kennst A. Brenner von der Gewerkschaftssitzungen, die
du heimlich besuchst. Du hast Brenner um Hilfe gebeten
aber noch keine Antwort erhalten und bist enttduscht.

- G. Meier kennst du als neugierige Person aus der
Nachbarschaft des Werkes.

Als Vorarbeiter der Gasglihlicht AG verfiigst du Gber
folgende Informationen:

- Das Gebé&ude wurde von 1906 bis 1912 erbaut. Ein
gewisser Dr. Hartmann hat den Bau finanziell unterstttzt und
wollte im Gegenzug nur das Nutzungsrecht fiir das Dach.

- Die Kuppel wurde erst vor einigen Wochen auf Wunsch von
Dr. Hartmann auf dem Dach installiert.

- Angeblich ist es ein Schrein zu Ehren des Heiligen Jakobus,
der die Arbeiter schiitzen soll. Die Leute glauben daran.

- Es ist verboten das Dach zu betreten, sogar den
Vorarbeitern und der Werksleitung.

- Die Werksleitung unterbindet jegliche Form von
Organisation ihrer Arbeiterschaft.

- Wer bei gewerkschaftlichem Engagement erwischt wird,
riskiert eine Kiindiauna.
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	Hintergrund 2: meisten am Herzen. Du kannst die Vorstellung nicht ertragen, dass er verletzt werden könnte – oder sogar Schlimmeres. Dann müsstest du ihm sagen was du fühlst.
 
Die anderen Charaktere:
 
- Kalle Assmann ist dein Arbeitskollege und Freund. 
- Du kennst A. Brenner von der Gewerkschaftssitzungen, die du heimlich besuchst. Du hast Brenner um Hilfe gebeten aber noch keine Antwort erhalten und bist enttäuscht. 
- G. Meier kennst du als neugierige Person aus der Nachbarschaft des Werkes.
 
Als Vorarbeiter der Gasglühlicht AG verfügst du über folgende Informationen: 
- Das Gebäude wurde von 1906 bis 1912 erbaut. Ein gewisser Dr. Hartmann hat den Bau finanziell unterstützt und wollte im Gegenzug nur das Nutzungsrecht für das Dach.
- Die Kuppel wurde erst vor einigen Wochen auf Wunsch von Dr. Hartmann auf dem Dach installiert.
- Angeblich ist es ein Schrein zu Ehren des Heiligen Jakobus, der die Arbeiter schützen soll. Die Leute glauben daran.
- Es ist verboten das Dach zu betreten, sogar den Vorarbeitern und der Werksleitung.
- Die Werksleitung unterbindet jegliche Form von Organisation ihrer Arbeiterschaft. 
- Wer bei gewerkschaftlichem Engagement erwischt wird, riskiert eine Kündigung. 
	Hintergrund 1: Werdegang
Du bist bürgerlich augewachsen und hast aufgrund deiner Schmächtigkeit im Krieg als Fahrzeugmechaniker gedient, was gut für dich war. Nach dem Krieg wurdest du von der Gasglühlicht AG als Mechaniker für Industriemaschinen eingestellt. Dort hast du dich durch Fleiß und Präzision zum Vorarbeiter hochgearbeitet. Du hast eine Frau und zwei Kinder für die du verantwortlich bist. Genauso verantwortlich fühlst du dich aber auch für die Kollegen, die dir unterstehen. Deshalb engagierst du dich heimlich in der Gewerkschaft. 
Du hast mir dir gehadert einen Brief an die Gewerkschaft zu schreiben, um auf grobe Missstände der Arbeitssicherheit im Werk hinzuweisen. Dein Verantwortungsbewußtsein hat schließlich gegen die Angst vor einer Kündigung gewonnen.
 
Motivation
- Alle Missstände des Werks aufdecken und beheben, ohne dass dabei dein Name ins Spiel kommt. 
- Du fühlst dich gleichermaßen deiner Familie, deinen Kollegen und deinem Arbeitgeber verpflichtet, was dich innerlich zerreißt.
 
Geheimnis 
Kalle ist für dich mehr als nur ein Freund. Tatsächlich fühlst du dich auf eine Art zu ihm hingezogen, die nicht sein darf. Aber du liebst auch deine Frau. Sie würde es nicht verstehen, niemand würde es verstehen. Vor allen Angestellten des Werks liegt dir Kalles Sicherheit am 


